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                     Информатика  10-11 класс (в 2-х частях)
                                          Ф.И.О. учителя.

Макарова Наталья Владимировна, Шапиро Константин Вячеславович,

Титова Юлияна Францевна, Нилова Юлия Николаевна

Под редакцией профессора Натальи Владимировны Макаровой
Программа полного общего образования по предмету 
«Информатика» (базовый уровень)
Пояснительная записка
Учебный курс ≪Информатика≫ для 10-11 классов под редакцией профессора Н.В. Макаровой разработан в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования(ФГОС-2). Согласно разделу ФГОС-2 18.3.1 ≪Учебный план среднего (полного) общего образования≫, в состав обязательной для изучения предметной области ≪Математика и информатика≫ входит учебный предмет ≪Информатика≫, который может изучаться на базовом или на углубленном уровне.
Данная программа учебного курса по предмету «Информатика» основана на учебно-методическом комплекте (далее УМК), обеспечивающем обучение курсу информатики в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего (полного) общего образования (далее — ФГОС), который включает в себя учебники:

· «Информатика. Информация и информационные технологии.10 класс. Базовый уровень»

· «Информатика. Программирование и моделирование.11 класс. Базовый уровень» 

завершенной предметной линии для 10–11 классов.
Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплектом (УМК), включающим в себя учебник для 10 и 11классов в двух частях, задачник, задачник по моделирова-

нию, электронный учебник с тестами проверки и контроля знаний, методическое пособие, электронное приложение к учебнику . В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) по информатике из коллекции на сайте и на сайте Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР) (http://fcior.edu.ru).
 Электронные ресурсы по данному предмету в части освоения информационных технологий приведены в авторской мастерской Н. В. Макарова на сайте издательства ≪БИНОМ. Лаборатория знаний≫
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/).
Учебники «Информатика. 10 класс» и «Информатика. 11 класс» разработаны в соответствии с требованиями ФГОС и могут быть использованы для изучения курса «Информатика» в 10 и 11 классах в объеме 68 часов (базовый уровень).
Информатика рассматривается авторами как наука об автоматической обработке данных с помощью компьютерных вычислительных систем. Такой подход сближает курс информатики с дисциплиной, называемой за рубежом computer science.

Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, умений и навыков в области информатики, которые не зависят от операционной системы и другого программного обеспечения, применяемого на уроках. 

Учебники, составляющие ядро УМК, содержат все необходимые фундаментальные сведения, относящиеся к школьному курсу информатики, и в этом смысле являются цельными и достаточными для подготовки по информатике в старшей школе, независимо от уровня подготовки учащихся, закончивших основную школу. Учитель может перераспределять часы, отведённые на изучение отдельных разделов учебного курса, в зависимости от фактического уровня подготовки учащихся.
Одна из важных задач учебников и программы – обеспечить возможность подготовки учащихся к сдаче ЕГЭ по информатике. Авторы сделали всё возможное, чтобы в ходе обучения рассмотреть максимальное количество типов задач, включаемых в контрольно-измерительные материалы ЕГЭ.
Общая характеристика изучаемого предмета

Программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения всех основных разделов курса информатики на базовом уровне. Она включает в себя три крупные содержательные линии:

· Основы информатики
· Алгоритмы и программирование

· Информационно-коммуникационные технологии.

Важная задача изучения этих содержательных линий – переход на новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в перечень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирования используются школьный алгоритмический язык (среда КуМир) и язык Паскаль.

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся.

Место изучаемого предмета в учебном плане

Для освоения программы базового уровня предполагается изучение предмета «Информатика» в объёме не менее 68 учебных часов (по 1 часу в неделю в 10 и 11 классах). При этом некоторые разделы полного курса предлагается изучать в рамках элективных курсов или факультативных занятий.

Для организации исследовательской и проектной деятельности учащихся можно использовать часы, отведенные на внеурочную деятельность.
Результаты обучения ФГОС-2 разделяются на личностные, метапредметные и предметные.
Личностные результаты

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.
Метапредметные результаты

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 

3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 

Предметные результаты
1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;

2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;

3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; 
4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;

5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ;

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними; 
11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;


13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;

16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ. 
Системный подход и его влияние на развитие системного мышления учащегося

Системный подход занимает в современной науке неизменно важное место, так как научному познанию свойственна необходимость системной организации знаний. Этот подход отражает направление философии и методологии науки, научного познания и социальной практики, в основе которого лежит исследование объектов как систем. Системный подход определяет исследование как необходимость раскрытия целостности объекта и обеспечивающих его механизмов, выявление различных связей между элементами объекта и сведение их в единое целое.

Так, например, любое техническое устройство должно быть отнесено к сложным техническим системам, в социальной сфере появляются проблемы, которые требуют
 взаимоувязывания экономических, социальных и других аспектов общественной жизни.

Системный подход представляет собой целенаправленную творческую деятельность человека, на основе которой обеспечивается представление и исследование объекта в виде системы взаимосвязанных между собой составляющих его элементов.

Системный подход существует не в виде строгой методологической концепции, а в виде познавательных принципов.

Основными системными принципами являются:

 эмерджентность (целостность), т.е. принципиальная несводимость свойств системы к сумме свойств составляющих ее элементов и невыводимость из последних свойств целого;

 структурность, т.е. наличие составных элементов, объединение различных элементов системы в отдельные подсистемы по определенным признакам;

иерархичность, т.е. составные элементы системы, имеют определенное значение в системе, они подчинены другим элементам или подчиняют себе другие элементы системы

и определенную среду существования;

 взаимозависимость структуры и среды, т.е. система формирует и проявляет свои свойства в процессе взаимодействия со средой;

множественность описания, т.е. использование различных способов для описания каждого отдельного элемента

и всей системы в целом.

Таким образом, в системном исследовании анализируемый объект рассматривается как множество компонент, взаимосвязь которых образует целостные свойства множества.

Выявляются разнообразные связи и отношения, внутри исследуемого объекта, и в его взаимоотношениях с внешним окружением. Свойства объекта как целостной системы определяются не только и не столько свойствами его отдельных элементов, сколько свойствами его структуры, особыми системообразующими, интегративными связями рассматриваемого объекта. Поведение системы раскрывается в реализуемых процессах управления: передачей информации от одних подсистем к другим и способах воздействии одних частей системы на другие.
При определении системы большое значение имеет субъективное отношение к ней исследователя, поскольку он определяет цель исследования, множество объектов, входящих в рассматриваемую систему, и состав среды, которая ее окружает. Изучение одних сторон исследуемого объекта может осуществляться отказом от исследования других сторон. Одним из современных инструментов анализа и синтеза систем является моделирование, в частности информационное моделирование. Практическим инструментом информационного моделирования могут быть компьютерные информационные технологии.

Современный человек вне зависимости от сферы деятельности и области интересов должен владеть методикой и средствами системного анализа как универсальным методом

познания окружающего мира. Задача формирования его мировоззрения решается всей системой непрерывного образования в ходе освоения систематических знаний и способов действий, присущих всех учебных предметов.

Следовательно, методика изучения учебного предмета должна содержать основы системного подхода.

Для изучения любой предметной области системный подход означает разработку методической системы обучения на основе методов системного анализа применительно ко всей совокупности взаимосвязанных учебных тем и их объектов в соответствии с поставленной целью обучения и требованиями к результатам обучения. Системный подход, реализуя принцип эмерджентности, определяет целостное видение изучаемой области, где осуществлена взаимосвязь всех ее объектов и четко сформулированы цели исследования.

Необходимо помнить и, по возможности, вводить в учебные темы информационное моделирование с использованием компьютерных технологий, т.к. это современный инструмент системного анализа. При этом особое значение в обучении приобретает целенаправленное использование информационных компьютерных технологий, что связано с формализацией информации и, безусловно, способствует формированию и развитию системного мышления. Под системным мышлением понимается форма отражения реальности, состоящая в целенаправленном и обобщённом познании субъектом существенных связей и отношений предметов и явлений, в созидании новых идей, в прогнозировании событий и действий.

Системное мышление проявляется в способности индивидуума к раскрытию системных свойств объекта с учетом отношений между поведением системы и факторами, на неё воздействующими. Оно связано с пониманием важнейшей роли информационных процессов и обратной связи в функционировании систем. Системное мышление направлено на поиск решения с помощью не только формальных методов, но и эвристических методов, которые ускоряют нахождение решения. Понятию системного мышления, выявлению его свойств и структуры посвящено ряд исследований в психолого-педагогической области.

Опосредованность. Системное мышление человека опирается на методологический аппарат системного подхода. Понятия и принципы теории систем выступают как основное средство системного мышления. От степени владения понятиями системного подхода зависит продуктивность мыслительной деятельности.
Обобщённость. Системное мышление рассматривает объект в его наиболее существенных системных свойствах, отношениях и закономерностях, не вдаваясь в частности.

Диалогичность. Системное мышление проявляется в раскрытии различных сторон изучаемых явлений в процессе диалога.
Поисковость. Поисковый характер системного мышления связан с процессом выдвижения и проверки гипотез, т.к. как поиск решения изначально не имеет заранее определенного направления и границ.

В качестве важнейших компонентов содержательной составляющей системного мышления выступают понятия и категории системного похода, к которым относятся: система, управление, цель, информация, модель, прогноз, адаптация, обучение, оптимизация, каналы ввода-вывода информации.

Процедурная составляющая системного мышления в обобщенном смысле — это умственные действия и операции:

анализ, синтез, сравнение, обобщение, абстрагирование и др.

Предметные знания в понятийной форме, а также умения и навыки обработки информации в компьютерной и некомпьютерной форме являются важными компонентами системного мышления.

Человека с системным мышлением отличают умения:

1. целенаправленно работать с информацией;

2. классифицировать и систематизировать информацию;

3. прогнозировать ход процесса при изменении условий;

4. отслеживать влияние разных факторов на процесс;

5. устанавливать взаимосвязь между разными объектами, явлениями, процессами;

6. находить аналоги объектов/явлений/процессов из других областей;

7. оценивать проблему с разных точек зрения; различать уровни абстракции.

Развитие мышления должно идти целенаправленно, чтобы постепенно формировалось умение проводить исследование с системных позиций. При обучении следует делать акцент на понимании того, что есть ≪предмет и явление≫, какова их структура, как организованы связи между элементами этой структуры, каков механизм проведения исследования, почему важны цели и идеи исследования, какие инструменты и методы при этом надо применять.

Необходимо научить учащегося при решении любой проблемы правильно ставить цель, выделять главное и второстепенное, уметь расчленять сложный объект изучения на более простые, указывая между ними связи, отбирать необходимую о них информацию, а далее целенаправленно проводить исследование.
Это значит, что в каждом учащемся предоставляется возможность взрастить исследователя, творчески подходящего к решению проблемы. Это значит, что каждый преподаватель, конкретизируя объем теоретических положений и практических задач в изучаемом материале, должен научить использовать методы системного подхода при решении учебных, практических и исследовательских задач.

Поставив во главу угла вектор обучения, направленный достижение результатов обучения по ФГОС-2 одновременно ориентируя его на развитие системного мышления, необходимо ответить на многие вопросы, например, ≪как организовать процесс обучения?≫, ≪какая должна быть методика обучения?≫, ≪как активизировать познавательный потенциал учащегося?≫ и др. И здесь чрезвычайно действенным может оказаться деятельностный подход на базе компьютерных тех-нологий, которые одновременно выступают в роли изучаемого объекта и в роли средства достижения цели. Рассмотрим основные положения деятельностного подхода.
Содержание  учебного  предмета
При отборе содержания учебного материала авторы ориентировались на ФГОС-2 среднего (полного) общего образования по дисциплине ≪Информатика≫ для базового уровня, на примерную программу, а также на Кодификатор элементов содержания и требований к уровню подготовки выпускников образовательных организаций для проведения единого

государственного экзамена по информатике и ИКТ. Поставленные цели в авторской концепции обучения полностью соответствуют целям стандарта, а по некоторым позициям яв

ляются более широкой их интерпретацией.

Содержание разработанного и изданного УМК ≪Информатика≫ для старшей школы под редакцией проф. Н. В. Макаровой на основе системно-деятельностной концепции определяет расширенный базовый уровень по сравнению с необходимым минимумом содержания, отраженного в стандарте.

Следует обратить внимание на то, что подготовка учащегося на базовом уровне, даже если она реализуется по некоторым темам в расширенном варианте, не может полностью соответствовать требованиям ЕГЭ. Надо понимать, что требования ЕГЭ — это ориентация на профильное, а не на базовое обучение данному предмету, которое определяет рассматриваемая системно-деятельностная концепция. На сдачу ЕГЭ должны быть ориентированы те учащиеся, которые предполагают в дальнейшем профессионально реализоваться в компьютерной индустрии. Подготовку к этому экзамену можно организовать в рамках дополнительных занятий и внеурочной деятельности, используя для этого задачники, входящие в состав УМК.

Учебный материал, представленный в учебнике, в полном объеме реализует классические дидактические принципы.

Обеспечено оптимальное сочетание принципов научности и доступности. Научные понятия рассматриваются в доступной форме и сопровождаются большим количеством заданий.

Предлагается комплекс заданий как для работы в классе, так и для организации внеурочной деятельности, в т.ч. самостоятельной работы. Изложение материала отвечает принципам систематичности и последовательности изложения. Учебный материал направлен как на усвоение новых учебных единиц, так и на повторение. Таким образом, осуществляется генерализация материала, и реализуются внутрипредметные связи.

В целях формирования у учащихся интегральных представлений об окружающем мире и его закономерностях текст учебника и задания опираются на знания, полученные при изучении других предметов, и личный опыт. Это, в свою очередь, обеспечивает межпредметные связи.

Кроме того, в УМК реализуются важные методические принципы, которые отражают современный подход к изложению содержательных линий информатики и специфику данного предмета.
В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 10–11 классов может быть выделено три крупных раздела:

I. Основы информатики

· Техника безопасности. Организация рабочего места

· Информация и информационные процессы

· Кодирование информации

· Логические основы компьютеров

· Компьютерная арифметика


· Устройство компьютера

· Программное обеспечение


· Компьютерные сети


· Информационная безопасность

II. Алгоритмы и программирование

· Алгоритмизация и программирование

· Решение вычислительных задач
III. Информационно-коммуникационные технологии

· Моделирование
· Базы данных
· Создание веб-сайтов

· Графика и анимация

· 3D-моделирование и анимация

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на завершающей ступени среднего общего образования.
В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, предлагается изучать в середине учебного года, как в 10, так и в 11 классе. 
В то же время курс «Информатика» во многом имеет модульную структуру, и учитель при разработке рабочей программы может менять местами темы программы. В любом случае авторы рекомендуют начинать изучение материала 10 класс с тем «Информация и информационные процессы» и «Кодирование информации», которые являются ключевыми для всего курса. 
В сравнении с полным (углублённым) курсом, в планировании для базового уровня
· изъяты разделы «Объектно-ориентированное программирование», «Графика и анимация», «3D-моделирование и анимация» и «Элементы теории алгоритмов», которые предлагается изучать, при возможности, в рамках элективных курсов и факультативных занятий;

· раздел «Создание веб-сайтов» перенесён на конец курса 11 класса для того, чтобы наиболее сложные темы, связанные с программированием, изучались в середине учебного года;

· сокращен объем изучения остальных разделов.
Отметим, что при наличии учебника учащиеся имеют возможность изучать дополнительные разделы полного (углублённого) курса самостоятельно под руководством учителя.

В зависимости от фактического уровня подготовки учащихся учитель может внести изменения в планирование, сократив количество часов, отведённых на темы, хорошо усвоенные в курсе основной школы, и добавив вместо них темы, входящие в полный курс.
Тематическое планирование учебного материала с указанием его объема и распределения по годам изучения представлено в таблице 1. Поурочное планирование для 10 и 11 классов приводится в таблицах 2 и 3.
.

Тематическое планирование к учебнику информатики 
под редакцией профессора Н. В. Макаровой
Базовый уровень, по 1 часу в неделю в 10 и 11 классах 
(всего 68 часов)

Таблица 1.

	№
	Тема
	Количество часов / класс

	
	
	Всего
	10 кл.
	11 кл.

	1. 
	Информационная картина мира
	5
	4
	1

	2. 
	Представление информации в компьютере
	3
	2
	2

	3. 
	Логические основы обработки информации
	6
	2
	4

	4. 
	Техническое и программное обеспечение информационных технологий
	5
	1
	4

	5. 
	Информационные технологии хранения, поиска, представления и анализа данных
	7
	4
	1

	6. 
	Информационная технология работы в глобальной сети

Интернет
	6
	1
	5

	7. 
	Основы социальной информатики
	2
	1
	1

	8. 
	Информационное моделирование в программных средах общего назначения
	10
	6
	6

	9. 
	Представление об алгоритмизации и программировании
	2
	2
	

	10. 
	Основы программирования
	18
	9
	8

	
	Контрольные
	4
	2
	2

	
	
	
	
	

	
	Итого по всем разделам:
	68
	34
	34


Раздел 5 "Информационные технологии хранения, поиска, представления и анализа данных" для 11 классов сокращен на 2 часа по сравнению с программой профессора Н. В. Макаровой.  Раздел 8" Информационное моделирование в программных средах общего назначения " увеличен на 2 часа по сравнению с программой профессора Н. В. Макаровой.  Добавлены часы для практической работы.

Поурочное планирование к учебнику информатики под редакцией Н.В. Макаровой
Базовый уровень, по 1 часу в неделю, всего 70 часов.

Используемые сокращения: СР – самостоятельная работа, ПР – практическая работа, ПРК– практическая работа на компьютере, ПДР– подготовить доклад или реферат.
Таблица 2.

10 класс (34 часа)

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника (номер, название)
	Практические работы (номер, название)
	Работы компьютерного практикума (номер, название)
	Количество часов

	
	Тема 1. Информационная картина мира (4 часа)

	1. 
	Инструктаж по технике безопасности. Организация рабочего места. Понятие информации.
	§ 1.1 Понятие информации.

	
	
	1

	2. 
	 Представление об объектах и системах окружающего мира.
	§1. 2. Представление об объектах и системах окружающего мира.

	Тест №1
	
	1

	3. 
	Представление об объектах и системах окружающего мира. Информационные процессы.
	§1. 2. Представление об объектах и системах окружающего мира.
§ 1.3. Информационные процессы.
	
	ПР № 1. Структуризация информации (таблица, списки).
	1

	4. 
	Информационная модель объекта.
	§ 1.4. Информационная модель объекта.

	Тест №2
	CР №1. 
	1

	
	Тема №2 Представление информации в компьютере(2 часа)

	5. 
	Различные системы счисления для представления данных. Представление числовых данных.
	§ 2.1. Различные системы счисления для представления данных.
§ 2.2. Представление числовых данных.
	
	
	1

	6. 
	Представление текстовых, графических, звуковых данных
	§ 2.3. Представление текстовых данных.
§ 2.4. Представление графических данных.
§ 2.5. Представление звуковых данных.

	
	
	1

	
	Тема №3 Логические основы обработки информации (3 часа)



	7. 
	Основные понятия алгебры логики
	§ 3.1. Основные понятия алгебры логики

	
	
	1

	8. 
	Логические операции импликации, эквиваленция, исключающее ИЛИ.
	§ 3.2. Логические операции импликации, эквиваленция, исключающее ИЛИ.
	Тест №3.
	
	1

	
	Тема № 4  Техническое и программное обеспечение информационных технологий (1 час)


	9. 
	Логические элементы и основные логические устройства компьютера
	§ 4.1. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.

	СР №4.1-4.5
	
	1

	
	Тема № 5. Информационные технологии хранения, поиска, представления и анализа данных(4 часа)



	10. 
	Информационная технология работы с текстовыми документами.
	§ 5.1. Информационная технология работы с текстовыми документами.
	
	ПР №2. Автоматизация технологии работы с текстовым документом.
	1

	11. 
	Информационная технология работы в табличном процессоре.
	§ 5.2. Информационная технология работы в табличном процессоре.

	
	СР:5.4
	1

	12. 
	Информационная технология работы в табличном процессоре.
	§ 5. 2. Информационная технология работы в табличном процессоре .
	
	СР:5.5
	1

	13. 
	Контрольная работа №1 по теме: " Методы обработки данных средствами  табличного процессора Excel"
	1

	
	Тема №6  Информационные технологии работы в глобальной сети Интернет (1 час)

	14. 
	Возможности глобальной сети Интернет
	§ 6.1. Возможности глобальной сети Интернет.
	
	ПР №9 (№6.1 стр.333)
	1

	
	Тема № 7 Основы социальной информатики (1 час)



	15. 
	Информационное общество. Проблемы формирования информационного общества. Информационные ресурсы, услуги и продукты.
	§ 17.1Информационное общество.
§ 17.2 Проблемы формирования информационного общества.
§ 17.3 Информационные ресурсы.
§ 17.4 Информационные услуги и продукты.


	Тест№ 4.Компьютерные сети.
ПДР
	
	1

	
	Тема № 8. Информационное моделирование в программных средах общего назначения (6 часов)

	16. 
	Этапы моделировапния
	§ 7. 1. Этапы моделирования
	
	ПР № 7.4. Расчет геометрических параметров объекта. Задача об упаковке. Задача 5.1.стр.127 задачника по моделированию.
	1

	17. 
	Моделирование в среде табличного процессора

	§ 7. 4. Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР № 5. Обработка массивов данных. Задача 5.17 стр.165 задачника по моделированию.

	1

	18. 
	Моделирование в среде табличного процессора
	§ 7. 4. Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР№6 Моделирование ситуаций. Список сотрудников.
	1

	19. 
	Моделирование в среде табличного процессора
	§ 7. 4. Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР№7. Моделирование ситуаций
	1

	20. 
	Моделирование в среде табличного процессора
	§ 7. 4. Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР№8. Моделирование ситуаций
	1

	21. 
	Моделирование в среде текстового редактора
	§ 7. 3 Моделирование в среде в среде текстового процессора
	
	СР:7.10
	1

	
	Тема № 9 Представление об алгоритмизации и программировании (2 часа)

	22. 
	Понятие алгоритма. Свойства, формы представления и типовые конструкции алгоритма.
	§ 8.1 Понятие алгоритма. Свойства, формы представления и типовые конструкции алгоритма.

	.CР:8.3-8.6, 8.12-8-14
	
	1

	23. 
	Понятие о программе и программировании. Языки программирования семейств BASIC и Pascal. Метаязык как способ описания языка программирования. Основные этапы технологии рабо-

ты в среде программирования.

Структура программы.
	§ 8.2 Понятие о программе и программировании.
§ 8.3 Языки программирования семейств BASIC и Pascal.
§ 8.4 Метаязык как способ описания языка программирования.
§ 8.5. Основные этапы технологии рабо-

ты в среде программирования.
§ 8.6 Структура программы.

	
	ПР№ 10.Простые вычисления.
	1

	
	Тема №10 Основы программирования (9 часов)

	
	Линейные вычислительные алгоритмы (2 часа)

	24. 
	Данные и типы данных.

Хранение данных в памяти компьютера.

Правила записи арифметических выражений.

Инструментарий

программирования. Операторы присваивания,

ввода и данных.
	§ 10.1 Данные и типы данных.

§ 10.2 Хранение данных в памяти компьютера.

§ 10.3 Правила записи арифметических выражений.

§ 10.4 Инструментарий

программирования. Операторы присваивания, ввода и данных.

	
	
	1

	25. 
	Моделирование вычислительного процесса. Задача "Расход краски"
	§ 10.5 Моделирование вычислительного процесса. Задача "Расход краски"
	
	ПР№ 11 Задача 10.5 стр. 149
	1

	
	Циклические алгоритмы с известным числом повторений (2 часа)

	26. 
	Инструментарий программирования. Оператор цикла с параметром. Алгоритм вычисления суммы числовой последовательности.

Моделирование вычислительных циклических процессов Легенда о

Гауссе
	§ 11.1 Инструментарий программирования. Оператор цикла с параметром.
 § 11.2 Алгоритм вычисления суммы числовой последовательности.
§ 11.3 Моделирование вычислительных циклических процессов. Задача " Легенда о

Гауссе".

	Тест № 5.Циклы с условием.
	ПР № 12 Циклы с параметром Задания 11.1- 11.6 стр. 162-163
	1

	27. 
	Моделирование вычислительных циклических про-

цессов.
	§ 11.4 Моделирование вычислительного циклического процесса.
"За первый гвоздь - полушка"

	.
	ПР № 13. Моделирование вычислительного циклического процесса.
	1

	
	Ветвящиеся алгоритмы и модели ( 2 часа).

	28. 
	Инструментарий  программирования. Условный

оператор.

Условие и правила записи условий.
	§ 12.1 Инструментарий  программирования. Условный

оператор.

§ 12.2 Условие и правила записи условий.
	
	ПР № 14. задания 12.2-12.20

	1

	29. 
	Моделирование ветвящихся процессов. Задача

Поймай бабочку
	§12.3 Моделирование ветвящихся процессов. Задача

Поймай бабочку
	.
	ПР № 15
	1

	
	Алгоритмы обработки структурированных типов данных (3 часа)

	30. 
	Массивы данных. Инструментарий программирования. Одномерные массивы. Типовые алгоритмы обработки одномерных массивов.
	§15.1 Массивы данных.
§15.2 Инструментарий программирования. Одномерные массивы.
§15.3 Типовые алгоритмы обработки одномерных массивов.

	
	 ПР № 16 Задания 15.2-15.6
	1

	31. 
	Моделирование процессов обработки одномерных

массивов. Задание

≪Средняя температура по больнице≫
	§ 15.4 Моделирование процессов обработки одномерных

массивов. Задание

≪Средняя температура по больнице≫
	
	ПР № 17 Задания 15.1-15.3 стр 271
	1

	32. 
	Инструментарий

программирования. Двумерные массивы.

Проект на обобщение знаний

≪Доска Гальтона≫
	§ 15. 5 Инструментарий

программирования. Двумерные массивы.

§ 15. 6 Проект на обобщение знаний

≪Доска Гальтона≫

	
	ПР №18 Проект на обобщение знаний

≪Доска Гальтона≫

	1

	33. 
	Контрольная работа за 2 полугодие
	1

	34. 
	Урок систематизации и обобщения изученного материала
	
	
	
	

	
	
	
	Резерв: 0
	Итого:
	34

	
	
	
	
	
	


Таблица 3.

11 класс (34 часа)

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника (номер, название)
	Практические работы (номер, название)
	Работы компьютерного практикума (источник, номер, название)
	Количество часов

	
	Тема 1. Информационная картина мира (1 час)

	1. 
	Техника безопасности при работе за компьютером. Информационные системы и технологии.
	§ 1.5 Информационные системы
 § 1.6 Информационные  технологии.
	
	
	1

	
	Тема 2. Представление информации в компьютере (2 часов)

	2. 
	Представление  текстовых данных.

Представление графических данных.Решение задач.
	§ 2.3 Представление  текстовых данных.

§ 2.4. Представление графических данных.
	СР №1  №№2.12-2.30 стр.72-73
	
	1

	3. 
	Представление звуковых данных.

Представление видеоданных.

Кодирование данных произвольного вида.
	§ 2.5 Представление звуковых данных
§ 2.6  Представление видеоданных

§ 2.7 Кодирование данных произвольного вида
	Тест №1 Представление информации в компьютере
	
	1

	
	Тема 3. Логические основы обработки информации (4 часа)

	4. 
	Основные понятия алгебры логики
	§ 3. 1 Основные понятия алгебры логики
§ 3. 2Логические операции импликация, эквиваленция, исключающее  ИЛИ

	СР №2 №№ 3.26, 3.27, 3.28
	
	1

	5. 
	Построение логических выражений, соответству-

ющих таблице истинности
	§ 3. 3 Построение логических выражений, соответству-

ющих таблице истинности
	СР №3 №№3.32-3.36
	
	1

	6. 
	Графический метод алгебры логики
	§ 3.4 Графический метод алгебры логики

	СР №4 №№3.44 (в, г),

3.45 (б-г),

3.47 (а, б)

	
	1

	7. 
	Решение логических задач
	§ 3. 5 Решение логических задач
	
	ПР №6  Решение логических задач
	1

	
	Тема 4. Техническое и программное обеспечение информационных технологий (4 ч)

	8. 
	Компьютер как  техническая система.

Взаимодействие устройств компьютера
	§ 4.2 Компьютер как техническая система
§ 4.3 Взаимодействие устройств компьютера

	ПДР 4.1-4.4 стр. 174
	
	1

	9. 
	Аппаратное обеспечение компьютерных сетей
	§ 4.4 Аппаратное обеспечение компьютерных сетей
	ПДР 4.7-4.9 стр. 208
	
	1

	10. 
	Программное обеспечение информационных технологий
	§ 4.5  Программное обеспечение информационных технологий
	ПДР 4.7-4.10 стр.217
	
	1

	11. 
	Автоматизированное рабочее место.

Перспективы развития компьютерных систем
	§ 4.6 Автоматизированное рабочее место.

§ 4.7  Перспективы развития компьютерных систем
	ПДР 4.10-4.11 стр.226
	
	1

	
	Тема 5. Информационные технологии хранения, поиска, обработки данных (1 ч)

	12. 
	Информационная технология работы в табличном процессоре
	§ 5.2 Информационная технология работы в табличном процессоре.
	
	ПР №1 (5.4 стр.277)
	1

	
	Тема 6. Информационная технология работы в глобальной сети Интернет (5 ч)

	13. 
	Гипертекстовые системы. Язык разметки гипер-

текста HTML
	§ 6. 2 Гипертекстовые системы.
§ 6. 3 Язык разметки гипер-

текста HTML
	ПДР 6.1-6.4 стр.333
	
	1

	14. 
	Информационные объекты гипертекстового документа и соответствующие им

способы разметки
	§ 6. 4 Информационные объекты гипертекстового документа и соответствующие им

способы разметки
	
	ПР №7 Задание  6.5 стр.358
	1

	15. 
	Информационные объекты гипертекстового документа и соответствующие им

способы разметки
	§ 6. 4 Информационные объекты гипертекстового документа и соответствующие им

способы разметки
	
	ПР №8 Проект "Я и мои друзья" Задание  6.6 стр.359
	1

	16. 
	Технология поиска информации в Интернете
	§ 6.5 Технология поиска информации в Интернете
	
	
	1

	17. 
	Этика сетевого общения.

Информационная безопасность сетевой технологии

работы
	§ 6.6  Этика сетевого общения.

§ 6.7 Информационная безопасность сетевой технологии

работы
	ПДР 6.18-6.20 стр.377
	
	1

	
	Тема 7. Основы социальной информатики (1 ч)

	18. 
	Правовые нормы информационной деятельности.

Этические нормы информационной деятельности.

Информационная

безопасность
	§ 17.5 Правовые нормы информационной деятельности.

§ 17.6 Этические нормы информационной деятельности.

§ 17.7 Информационная

безопасность

	
	
	1

	
	Тема 8. Информационное моделирование в программных средах общего назначения (6 ч)

	19. 
	Моделирование в среде табличного процессора
	§ 7.4 Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР №2  Моделирование биологических процессов. Задачник по моделированию стр.172-176
	1

	20. 
	Моделирование в среде табличного процессора
	§ 7.4 Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР №3  Моделирование движения тела под воздействием   силы тяжести. Задачник по моделированию стр.177-188
	1

	21. 
	Моделирование в среде табличного процессора
	§ 7.4 Моделирование в среде табличного процессора
	
	ПР №4 Моделирование случайных процессов. Задача 5.31 задачника по моделированию. Бросание монеты
	1

	22. 
	Информационные

модели в базах данных
	§ 7.5  Информационные

модели в базах данных
	
	ПР №5 Однотабличные информационные модели. Задача 4.1 задачника по моделированию. Информационная модель "Учащиеся"
	1

	23. 
	Информационные

модели в базах данных
	§ 7.5  Информационные

модели в базах данных
	
	ПР №5 Однотабличные информационные модели. Задача 4.1 задачника по моделированию. Информационная модель "Учащиеся". Продолжение работы
	1

	24. 
	Контрольная работа №1. Информационное моделирование в программных средах общего назначения
	1

	
	Тема 10. Основы программирования (8 ч)

	25. 
	Циклические алгоритмы с известным числом повторений (2 ч)

	26. 
	Моделирование вычислительных циклических про-

цессов
	§ 11. 1 Инструментарий программировагния. ератор цикла с параметром.
	
	ПР № 9 Задания 11.1 - 11.15 стр.162- 164
	1

	27. 
	Моделирование вычислительных циклических про-

цессов.
	§ 11. 2 Алгоритм вычисления суммы числовой последовательности
	
	ПР№ 10 Задания 11.1 - 11.7 стр.165- 166
	1

	28. 
	Моделирование вычислительных циклических про-

цессов. Проект на обобщение знаний. Альпинист-экстремал
	§ 11.5  Проект на обобщение знаний " Альпинист-экстремал"
	
	ПР№ 11 Проект на обобщение знаний " Альпинист-экстремал" стр.173 - 179
	1

	
	Ветвящиеся алгоритмы (2 ч)

	29. 
	Моделирование ветвящихся процессов. 

	§ 12. 1 Инструментарий программирования. Условный оператор.
	
	ПР№ 12 .
	1

	30. 
	Условие и правила записи условий. Задание по моде-

лированию 12.3
	§ 12.2 Условие и правила записи условий  
	
	ПР№ 13. Задание по моде-

лированию 12.3. стр. 190
	1

	31. 
	Моделирование ветвящихся процессов. Проект на обоб-

щение знаний ≪Поиск числа π≫
	§ 12.4 Проект на обобщение знаний ≪Поиск числа π≫
	
	ПР №14.  Проект на обобщение знаний ≪Поиск числа π≫
	1

	
	Циклические алгоритмы с неизвестным числом повторений (2 ч)

	32. 
	Инструментарий программирования. Цикл с предусловием, цикл с постусловием.
	§ 13.1 Инструментарий программирования. Цикл с предусловием

 § 13.2 Инструментарий программирования, цикл с постусловием.
	
	ПР №15. Задания 13.1-13.4
	1

	33. 
	Моделирование циклического

процесса ≪От школы до дома≫
	§ 13. 3 Моделирование циклического процесса ≪От школы до дома≫
§ 13. 4 Проект на обобщение знаний ≪Новый способ вычисления числа  π ≫

	
	ПР №16  Задания 13.1-13.4 стр. 224-225
	1

	34. 
	Контрольная работа  № 2. Основы программирования
	1

	35. 
	Символьные и строковые дан-

ные. Инструментарий программирования
	§ 14.1 Инструментарий программирования. Символьные данные и функции их обработки.
§ 14.2 Инструментарий программирования. Строковые величины и функции их обработки.

	
	ПР №17  Задания 14.1-14.8 стр. 241-242
	1

	
	
	
	
	Резерв:
	0

	
	
	
	
	Итого:
	34


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Методическое обеспечение базового уровня преподавания дисциплины ≪Информатика≫ представлено учебно-методическим комплектом. Основными принципами предъявления

учебного материала в УМК являются:

а.) модульность представления учебного материала для разработки собственного маршрута обучения;

б.) концентрический метод изучения тем, которые рассматривались в основной школе;

в.) индивидуализация обучения на компьютерной практике при групповой форме организации учебной деятельности;

г.) ориентация на самостоятельную работу учащегося как при выполнении заданий репродуктивного характера, так и при организации проектной и исследовательской деятельности.

1. Информатика. Информация и информационные технологии. 10—11 классы. Базовый уровень. В 2 ч. Ч.1:учебник / Под ред. профессора Н.В. Макаровой. — М.:БИНОМ. Лаборатория знаний.

2. Информатика. Моделирование и программирование.10—11 классы. Базовый уровень. В 2 ч. Ч.2: учебник Под ред. профессора Н.В. Макаровой. — М.: БИНОМ.Лаборатория знаний.

3. Информатика. Задачник: учебное пособие / Под ред.профессора Н.В. Макаровой. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

4. Информатика. Задачник по моделированию: учебное пособие / Под ред. профессора Н.В. Макаровой. — М.:БИНОМ. Лаборатория знаний.

5. Информатика. 10—11 классы. Базовый уровень: методическое пособие / Под ред. профессора Н.В. Макаровой. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

6. Электронный учебник ≪Информатика≫ 10—11 классы.Базовый уровень.

7. Сайт издательства ≪БИНОМ. Лаборатория знаний≫.Электронные приложения к учебнику http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/9/__
8. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего (полного) общего образования (утвержден приказом Минобрнауки России от 17 мая 2012 г.

№ 413)

9. Примерная основная образовательная программа основного общего образования (одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15))

10. Кодификатор элементов содержания и требований к уровню подготовки выпускников образовательных организаций для проведения единого государственного экзамена по информатике и ИКТ

11. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов: http://school-collection.edu.ru.

12. Федеральный центр информационных образовательных ресурсов, раздел ≪Информатика и информационнокоммуникационные технологии≫: http://fcior.edu.ru/

catalog/srednee_obshee
Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие компьютерного класса в соответствующей комплектации:

Требования к комплектации компьютерного класса

Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога. 

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.
 Программное и материально-техническое обеспечение

всех тем курса информатики на базовом уровне является стандартным для большинства образовательных учреждений и зависит от вида операционной системы.

Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера следующие:

· процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц;
· оперативная память – не менее 256 Мб;
· жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов;
· жёсткий диск – не менее 80 Гб;
· клавиатура;

· мышь;
· устройство для чтения компакт-дисков (желательно);

· аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки).

Кроме того в кабинете информатики должны быть:

· принтер на рабочем месте учителя;
· проектор на рабочем месте учителя.
Требования к программному обеспечению компьютеров
Для операционной системы Windows версии 7.0 и выше в большинстве школ используется следующий пакет программных продуктов:
· текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или OpenOffice.org Writer); 
· табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc);

· средства для работы с баз данных (Access или OpenOffice.org Base); 
· графический редактор Gimp (http://gimp.org);

· редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net);

· среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/);

· среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/);

и другие программные средства.
